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PUZZLE / Sprievodca vystavou

Projekt PUZZLE / Akvizicie v inter-
akcii 2012 - 2016, jedine&ny svojim
spracovanim, spristupfiuje verej-
nosti nové akvizicie s interak-
tivnymi presahmi. Cielom projektu
je snaha prepojit' vystavu s eduka-
ciou a »zivym“ spdésobom u¢it
navétevnikov, ako vnimat suéasné
umenie a pochopit’ uvazovanie
umelca pri realizacii diela.

V zbierkovom fonde Galérie umel-
cov Spida je zastupena mladé
generdacia autorov, ktora sa sus-
tred'uje na aktudlne dianie vo svete
a rieéi banalne, ale i zavazné
témy ekologického charakteru
(diela Slavomira Durkaja).

Malba nesplia vysostne prvky
modernych postupov, niektori
autori sa vracaqja k starym vytvar-
nym technikam a historické témy
aplikuja na stéasny stav spo-
loénosti (autori Martin Imrich
a Vladimira Weiss). Sviezi pristup
k sakralnym témam badéme v diele
Matasa Lanyiho, ktory putavo
zobrazuje religiéznu tému. Pritom
pouzitim netradiénych schém
nijako nedegraduje nabozenské
témy, skér naopak, aplikuje ich na
bezné tgelové (svetské) predmety
a dava im novy rozmer.

Katarina Balunova riesi zaujimavym
spésobom mestské §truktary, ich
rozéirovanie a hranice. Mlada
autorka Viktéria Soltisova modi-
fikuje tradi¢né zobrazenie Madony
s dietatom do polohy pracujucej
zeny vo fabrike. Grafické stvar-
nenie Madony majstra Pavla
z Levote, zasadené do skratkovite
naznaéeného prostredia priemy-
selnej fabriky, ukryva v sebe
niekolko délezitych aspektov
suéasnej vytvarnej scény. Nabada
k zamysleniu sa nad otazkami
suéasnej globalizacie a postavenia
cudzincov vo vyspelych krajinach.
Milan Hnat interpretuje biblické
texty a podobenstva, pricom
na vyjadrenie vyuziva mysticko-
-imaginarne vizie cez znakovos?t
a symboliku. Dielo Sanctus je
parafrazou diela renesanéného
maliara Fra Angelica. Poukazuje
na stratu schopnosti dneéného
¢loveka vnimat duchovné dimenzie.
Depozitarne priestory v pos-
lednych rokoch obohatili qj diela
st&asnych umelcov strednej
generacie. Niektoré diela s davkou
irénie a nadsadzkou poukazuju
na »zanedbatelné“ problémy doby,
ako v cykle Celulitida od autorky
Evy Tkagikove;j.



Peter Pollag v cykle Hommage

a Velazquez vzdava poctu oblube-
nému autorovi §panielskeho
pévodu, maliarovi Diegovi Velaz-
quezovi. Sklada hold latinske;j
civilizacii, ktora priblizila Eurépe
Novy svet.

Starsiu generaciu zastupuje
akademicky maliar Zdenék Jerabek.
Galéria v roku 2012 ziskala do
zbierok darom desat' Jerrabkovych
grafik a jedno dielo z oblasti
uzitkového umenia - tapisériu,
realizovant v spolupraci so synom
Michaelom. Grafické prace naz-
naéuju oblubenost niektorych
tém - vedut, motivov opustenych
chalap, animalnych kompozicii
a portrétov. Experimentuje s via-
cerymi technikami, tvori koloro-
vané linoryty, lepty, litografie
so $krabanou podtlagou i suchu

ihlu.

Mgr. Kamila Pacekova,
autorka projektu, kuratorka
Galérie umelcov Spiga

INTERAKTIVNE HRY S DIELOM

Vystava interpretuje 57 diel od
2| vybranych autorov zo zbier-
kového fondu galérie z rokov
2012 - 20I6. Sprievodca vystavou
uvadza 26 interaktivnych diel
od 10 autorov:

Katarina BALUNOVA
Slavomir DURKAJ
Milan HNAT

Martin IMRICH
Zdenek JERABEK
Matag LANYI

Peter POLLAG
Viktéria SOLTISOVA
Eva TKACIKOVA
Vladimira WEISS



l. Dotvor cesty fiktivneho mesta

Katarina Balunova (*¥1982) §tudovala malbu v Ateliéri sugasného obrazu
pod vedenim doc. Adam Szentpéteryho, akad. mal. na Fakulte umeni
a intermédii Technickej univerzity v Kosiciach.

V obrazoch Nekrajina II. (2009, olej, M 1903) a Zvierata v pries-
tore mesta (2009, akryl, M 1907) riesi otazky vstupov &loveka v inter-
akcii s faunou a opaéne. Umelo vytvorena urbanisticka §truktara
sa ¢asom zapir'\q zvieratami, ktoré sa novému prostrediu prispésobuja.
Jednéa sa o hfadanie domova, utogiska, miesta pre zitie svojho Zivota.
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ULOHA: Vybrané diela zachy-
tavajace fiktivne i realne pédorysy,
vrstevnice, §truktary ulic st umiestnené
na stenach vystavnych priestorov. Patri¢ne
velka plocha vedla obrazu je venovana pria-
mej realizacii pre navétevnika. Pokus sa do-
tvorit ,idealne mesto“. Cielom je rozvinat
tvoju predstavivost a podporit vnimanie
pédorysného chapania miest. Prostredie
mézes doplnit’ maketami zvierat s mag-
netickou plochou, ktoré si farebne

dotvor podla svojich predstav.




Aké druhy zvierat sa vyskytuju
na obraze? Vymenyj ich:

Kolko zvierat na obraze smeruje
svoj pohtad doprava?

Nakresli svoj dom, panelovy byt
z vtaeej perspektivy a pokus sa
predstavit si aj okolité pros-
tredie. Nakresli ulice, travnate

plochy, cestu a iné..




Slavomir Durkaj (*1976) absolvoval Ateliér suéasného obrazu pod ve-
denim doc. Adama Szentpéteryho, akad. mal. na Katedre vytvarnych
umeni a intermédii Technickej univerzity v Kosiciach.

Prostrednictvom diel kritizuje su¢asnt spoloénost, v mnohych kom-
poziciach odkazuje na hroziacu ekologicku katastrofu, ako aj v malbe
Tornado (2012, olej, M 2043). Autor poukazuje na problémy dneénej
doby, ako su zne&istovanie zivotného prostredia, &im dochadza
ku konfliktu medzi prirodou a modernou civilizaciou.




Preéo je potrebné separovat
odpad? Uved aspon tri priklady.

Na aky odpad sa pouziva
oranzovy a hnedy kontajner?

Prirad’ a nalep najdeny pred-
met na vyznaéené farebné pole
podla pravidiel separovania
odpadu.




3. Prekresli premietany obraz

Martin Imrich (*1986) §tudoval malbu na Akadémii umeni v Banske;j
Bystrici v Ateliéri klasickych maliarskych disciplin u prof. Ludovita
Hologku, akad. mal. Od r. 2010 pokraéoval v §tudiu na Akademii Sztuk
Pigknych vo Varsave v Polsku, kde zije a pracuje. Ako predstavitel
neoakademickej malby tvori obrazy po technickej stranke dotiahnute
do detailov, vyuzivajuc princip »zlatého rezu“.

Obraz Babylonska veza (2010, olej, M 2057) nadvazuje na biblicky
popis Babylonskej veze, charakterizujuci réznost jazykov a nedostatok
porozumenia. V autorovej interpretacii sa stava symbolom zmatku
st¢asného sveta a hladania pravdy.

v
ULOHA: Pokus sa prekreslit motiv
(kriedou) a stan sa na chvilu maliarom.
Vyskasas si stara techniku prenasania
obrazu na platno. Camera obscura (lat. tmava
komora) je v principe schranka (méze dosa-

hovat aj velkost miestnosti) s otvorom na jednej

strane. Svetlo z vonkaj$ej scény po prechode ot-
vorom dopadne na konkrétne miesto na protilahlej
stene. Premietalo sa na papier, takze maliar mohol
obraz jednoducho obkreslit. Vyhodou tejto tech-
niky bolo zachovanie perspektivy a realistickost
vysledného obrazu. S opisanym aparatom
bol premietany obraz vidy menséi nez
v skutoé&nosti a bol prevrateny hore
nohami.




Vymaluj omalovanku z diela.
Poméz si matematickou legendou:

O | = bézova @ U -siva
® 2-nmodra @ 5 - ierna
@ 3 - cervens @® 6 - hneda



Zdenek Jerabek (*1930) absolvoval §tadium na Akadémii vytvarnych
umeni v Prahe v odbore grafika a malba. V 50. rokoch 20. storogia
sa venoval volnej grafike, v ktorej uplatnil realisticky pristup. V rokoch
1989 - 2000 posobil ako ugitel vytvarného odboru na Zakladnej
umeleckej skole v Spisskej Novej Vsi.

V roku 2012 doplnila zbierkovy fond galérie velkoformatova
tapiséria V lese (1992 - 1993, kombinované technika, UU 1853), ktoru

vytvoril spolu so synom Michaelom.




Precvi¢ si miedanie farieb pripra-
venymi cvi¢eniami (pouzi farebné
ceruzy).

Spojenim dvoch zékladnych (pri-
marnych) farieb vytvor zelend
(sekundarnu) farbu. Aké farby

st na to potrebné?

0-0-@

Aka farba vznikne spojenim
dvoch zakladnych (primarnych)
farieb: zltej a gervenej?

ON NGO

Spoj Pubovolnu zakladnu (pri-
marnu) farbu s jednou doplnkovou
(sekundarnou) farbu. Spojenim
tychto farieb vytvorig terciarnu
farbu. Poméz si farebnym spek-
trom. Zapamataqj si, ze terciarna
farba vznika spojenim farieb
(priméarnej a sekundarnej), ktoré
lezia na farebnom kruhu naj-
blizie pri sebe. Ktoré farby
pouzijes?

0-0-0

Akéa farba v tebe vyvola pocit
chladu?

O

Ktora farba ti pripomenie leto?

O

Poznag pojem komplementarne
farby? Ak nie, tu je maléd poméc-
ka. Tieto dvojice farieb sa na
farebnom kruhu nachédzaja oproti
sebe a ich zmie§anim vznikne
neutralna farba. Navzdjom sa
nepotla&aju a zachovéavaju si svoju
Ziarivost.

ONO
O-O
O-O

Farbou zivota, dynamiky, sily

a vasne je?

O

doplnkova

<



9a. Dotvor umelecké dielo

Matas Lanyi (*1981) absolvoval §tadium na Fakulte umeni Technickej
univerzity v Kosiciach v Ateliéri grafiky a experimentalnej tvorby
u Zbynka Prokopa a prof. Rudolfa Sikoru.

Lanyiho tvorba sa pohybuje na poli malby, ingtalacie a videa.

Dielo Uninstalll (2009, akryl, M 1999 - M 2004) pozostéava zo 6 &asti.

ULOHA: Pomocou tabletu vytvor

vlastny obraz pretvorenim auto-

rovych diel, alebo poskladaj puzzle.
Postupuj nasledovne: jednotlivé diela su
pripravené na ploche tabletu. Otvor si
dielo v aplikacii na pravu obrazkov
a dotvor ho podPa vlastnej tvori-
vosti. Vysledkom je apropriécia

(privlastnenie) diela.




Co symbolizuje, alebo &oho sym-
bolom je kriz?

Poznéag aj iné typy krizov?
Ak ano, nakresli aspoi 3 podoby
kriza.

Dotvor dielo Matuga Lanyiho
podla svojej predstavy: dolep,
dokresli, maluj, vrstvi, alebo

vytvor netradiénym materialom

3D efekt.

Pospdjaj jednotlivé body a skus
pomenovat dany kriz.




ob. Vytvor land artové dielo

Dielo Luke 2, The boy Jesus in the Temple (2009, ink-jet, kresba
vapnom, IM 1979) a iné Matué Lanyi tvori lepenim, popragovanim alebo
prekreslenim pédorysov sakralnych chramov na miesta svetského
charakteru (plocha futbalového ihriska, telocviéne).

Land art - krajinné umenie - je umelecky smer, ktory vznikol
v 60. rokoch 20. storogia v USA. Umelci sa potrebovali dostat
von z galérii a existovat mimo nich. Vela diel bolo dostupnych len
z fotografii, preto ma spojenie Land artu a fotografie velky vyznam.

ULOHA: Vytvor land artové
dielo v Zahrade umenia: inépiryj
sa pédorysom galérie, vyznamnych
kultarnych pamiatok mesta Spigska
Nové Ves a pod. Ked bude$ najblizsie
v prirode, skas sa hrat a tvorit,
ved umenie sa d& urobit

 zo vetkého, kdekolvek sme..




Dopli predkreslené tvary prirod-
nymi prvkami (kamienky, listy,
kondre, piesok, kvet..). Vytvoreny
motiv mdéze§ na nazna&enej &iare
vystrihnat a aplikovat v prirod-
nom prostredi. Vysledkom bude
»dielo“ vychadzajuce z prikladu

umeleckého smeru: LAND ART.



Do predkreslenych pléch dolep
Pubovolné prvky a vytvor 3D
efekt pomocou materialov, ktoré
najdes doma (toaletnd rolka, pa-
pier, gombiky a in&). Vysledkom
by mala byt nabozenska postava.

Vystrihni plagt a pouzi ho
na vytvorenie postavy.

-~ —

- -




6. Manufaktara

Viktéria Soltisova (*1984) absolvovala §tadium na Akadémii umeni
v Banskej Bystrici na Fakulte vytvarnych umeni v odbore grafika.
V rokoch 2009 - 20Il $tudovala grafiku na Vysokej skole vytvarnych
umeni v Bratislave.

Pojem Manufaktara (z lat. manus = ruka + factura = zrugnost)
sa objavuje v ranom novoveku. Jednalo sa o velka dielfu, v ktorej sa
tovar vyrabal prevazne ruéne, ale s intenzivnou $pecializaciou a delbou

prace. Manufaktara je aj ozna&enie prisluénej formy (velko) vyroby.

ULOHA: Ingpiruj sa obrazmi
FABRICA BRITANNICA I. - ITI,
(2009, farebny ink-jet print,
G 1916 - G 1918). Tvojou ulohou je
vytvorit produkty z ,manufaktarnej
dielne®. Vytvor telo postavy, spoj
¢asti, potom pridaj doplnky
a na zaver produkt vyfarbi.




Eva Tkagikova (*1974) absolvovala §tadium na Vysokej $kole vytvar-
nych umeni v Bratislave, odbor volna farebnéa grafika v ateliéri
doc. Vojtecha Kolengika. Tvori v oblasti grafiky a grafického experi-
mentu, fotografie, objektu, ilustracie, potitadovej grafiky, kresby
a ingtalacie. Venuje sa volnej vytvarnej tvorbe, a tiez pedagogicke;j
&innosti.

Autorka vychadza z vnatornej potreby vyjadrit svoje pocity
a reagovat na rézne zasadné, &i extrémne zivotné situacie. Pre jej
prace je charakteristicka efemérnost (do&asnost), s oblubou apli-
kuje netrvacne materialy. Diela z cyklu Celulitida (Bez néazvu I. - III,

2004, 20I4, grafické tlage z pomaran&ovej kéry, G 2018 - G 2020)
s ukazkou atypického grafického pristupu autorky.



Tu je miesto pre tvoj odtlagok. Ak sa bude$ doma nudit, skus
experimentovat. Najdi rézne zau-
jimavé povrchy alebo §truktary
a odtlagenim vytvor ornament.




8. Stan sa su&astou obrazu

Vladimira Weiss (¥1987) $tudovala malbu v Ateliéri su¢asného obrazu
pod vedenim doc. Adama Szentpéteryho, akad. mal. na Katedre vytvar-
nych umeni a intermédii Technickej univerzity v Kosiciach.

Vo svojej tvorbe vyuziva citacie umeleckych diel, vychadza z inter-
pretacie dejin umenia. Tymto spésobom vzniklo dielo Judita a Holofernes

(2012, akryl, M 2072).

-
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(ILOHA: P y '1“' IIH{'H““!
: Pred sebou mas -

kulisu vytvorentu z reprodukcie
obrazu. Zapoj sa aktivne a stan sa
suéastou obrazu. Zaujmi pézu zod-

povedajicu vyrezom na obraze.
Ak si vytvori§ dostatoény odstup

mézes si dany moment zachytit

fotoaparatom.




Judita a Holofernes - legenda

Kniha Judita je obsiahnuté4 iba v Starom zakone katolickej biblie.
Hlavnou postavou je Judita (Judit - hebr. Judit), mlada vdova, silne
veriaca s odhodlanim zachranit svoj Pud. Kniha Judita je vlastne his-
toricky roman (neopisuje historicka udalost) z 2. storogia p. n. .
(obdobie Machabejcov) s narodnym a nabozenskym zameranim.
Podava obraz o dobe, ked babylonsky general Holofernes zautotil

na Izrael v mene Nabuchodonozora. Pribeh sa odohrava pri obliehani
mesta Betulia (Betulia). Judita sa rozhodne oslobodit svoj narod

v mene Bozom. Musi zvitazit’ nad pochybnostami zidovského naroda
i nad samotnym Holofernom. Mesto suzuje nedostatok vody a potravin.
Judita sa sama vyberie za Holofernom do tabora. V kosiku nesie
dary a vojsko ju pusti. Holoferna o&ari a ziska si jeho déveru. Pravi-
delne vychadza za tabor so zamienkou, ze sa ide modlit. Presvedgi
Holoferna, e Zidia za&nt jest potraviny obetované Bohu a tym
zhresia. Potom ich Boh prestane ochranovat a vtedy bude vhodna
doba zattogit na mesto. Na treti de Judita opije Holoferna a odsekne
mu hlavu, ktord si odnesie v kodiku zakryta 8atkou. Rano obyvatelia
Betulie atakuju utoénikov. Ti st bez velitela bezmocni a vzdavaju sa.
Judita zachranila Jeruzalem a celé Judsko. Oslavuja ju ako hrdinku.

Autorka zakomponovala (citovala)
do svojho diela tieto obrazy:

Johannes (Jan) Vermeer van Delft:
Dievéa s perlovou naugnicou
(1665, olej na platne, Kralovska
obrazovéa galéria Mauritshuis,

Haag)

Artemisia Gentileschi: Judita
a Holofernes I. (okolo 1620, olej
na platne, Galleria degli Uffizi,

Florencia)



9. Napié odkaz galérii

Milan Hnat (*1959) patri k predstavitelom stu&asného vizualneho umenia.
Vzdelanie ziskal v rokoch 1982 - 1988 na Vysokej skole vytvarnych
umeni v Bratislave, odbor re&taurovanie malby.

Prezentované dielo Sanctus (2010, akryl, M 1947) je volnou para-
frazou diela renesanéného maliara Fra Angelica Posmievanie sa
Kristovi z roku IH40. Autor poukazuje na stratu schopnosti dneéného
&loveka vnimat duchovné dimenzie. Cierny oval ukryva tajomstva sivota,
prave za nim sa odhaluje pravda o ¢&loveku a bohu.

ULOHA: Na ¢&iernej bubline

reprodukovaného obrazu (nie

originalu) je nalepend tabulova
félia. Vytvoreny povrch
slazi na tvoje odkazy ako

»navétevna kniha“




Napis si do tejto plochy svoj
postreh z vystavy, alebo &o
ta najviac zaujalo, &o najmenej
a pod.




10. Ako sa ti pagila vystava?

Peter Pollag (*1958) patri k profilovym postavam sugasného sloven-
ského maliarstva. V rokoch 1977 - 1983 &tudoval malbu na Vysokej
gkole vytvarnych umeni v Bratislave. Ingpirativne vychodiska v jeho
tvorbe su nielen z domacich, ale qj z inonarodnych kultarnych tradicii.
Ovplyvneny najma Cinou a africkym umenim tvori lyrické diela plné
inotajov a metafor.

Dielo Hommage & Velazquez II. (200l, kombinovana technika,
M 1867) je z rovnomenného cyklu pozostavajuceho z piatich obrazov.
Autor &tylizuje prvok Velazquezovej Infantky do geometrickych pléch
vypltanych farebnymi &truktarami a reliéfnymi zlozkami. Pouziva
kavové vrecia (vrecovinu) s konkrétnymi textami, ktoré su suéastou
obrazu.

ULOHA: Na plochu pod
obrazom umiestni pripravené
vrecUsko z vrecoviny. Predtym ho

*: dotvor textilnou aplikaciou podfa tvo-

jej kreativity. Zober si papier a napi$
svoje dojmy z vystavy. Nakoniec
uzavri vrectsko §pagatom a poloz
na pripravenu podestu. Aj vdaka
tebe vznikla netradi¢na
forma ,kroniky*“.




Tu je priestor pre tvoju kreativitu.
Lubovolnou textilnou technikou
dotvor vytvoreny vaéok na odkazy.



Vylasti tajnigku

Skratka Galérie umelcov Spisa.

Aky privlastok méa predmet, ktory ma okrem praktickej

(ani ta nemusi spifat?) predovietkym esteticka funkciu a jeho
tvorcom je maliar, sochar..

Preloz ,sklada¢ka“ do anglického jazyka.

S akym netradi¢nym materidlom pouzitym na obraze si sa stretol
na vystave?

Akym pojmom sa ozna&uje umelec, ktory maluje prirodné scenérie?
Aky vzacny predmet skryva lastara?

Na jednom obraze Vladimiry Weiss sa objavuje 2ena, ktora meé¢om
podrezala hrdlo Holoferna. Ako sa dotyé&na vola?

Aké tvory sa objavuju na obrazoch Katariny Balunove;j?
Uved sthrnné oznaéenie.

Ako sa nazyva &innost oznadujuca spésob zabavy?

. Na vystave figuruje autor, ktorého priezvisko méze byt zaroven

krstnym menom. O akého autora sa jedna?

Dopli frazeologicky zvrat, ktory sa pouziva pri umelcovej inpiracii.

»Kopla ma..”
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