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Hu[nan
Animal
l.

NAJBLIZSi PRIBUZNi
Opica - Pes - Macka
NEXT OF KIN
Ape - Dog - Cat

Aky je vztah ¢loveka ku zvieratam?
Nakolko je ¢lovek sucastou zvieracej rise?

Vystava Human Animal / Clovek - Zviera (ndzov

je v anglictine) chce zodpovedat tieto otazky.
Podnazov Najblizsi pribuzni / Opica - Pes — Macka
napoveda, ktorym zvieratam je vystava venovana.
Opica sa zo zvierat najviac podobna ¢loveku,

kym pes a macka sa stali jeho najblizsimi priatelmi.

Mas aj ty doma psa, macku, pripadne opicu?

Mnohi umelci maju velmi blizky vztah k zvieratam.
Svoje skusenosti preniesli do umeleckych diel, ktoré
ta pozyvame dotvorit.



Uloha:

Viyrob si svoj zvieraci amulet! Viystrihni piktogram opice, psa alebo macky,
dokresli alebo domaluj podla seba a prehni na polovicu.

Primeraj Sndrku, na ktorej chces amulet nosit na krku, odstrihni

a konce zauzli. Vnatornud stranu potri lepidlom, priloZ Snarku uzlikom

a amulet zlep.
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Zrkadlo I, 2009,
lept na papieri, 38 x 28 cm,
zo zbierky galérie, G 1777

Mikulas KRAVIANSKY
(*1928)

Umelec sa venuje najma
klasickej grafickej tvorbe. Jeho dielo
Zrkadlo Il. zobrazuje rdm barokového
ruc¢ného zrkadla, v ktorom sa objavuje
tvar opice otocenej k divakouvi.
Jednoducha kompozicia
vyvolava otazku, ¢i je to
odraz, kto je divakom
a kto zobrazenym.




Uloha:

Do priestoru zrkadla dokresli
farebnymi pastelkami
usmievavu opicul!




Megan LAURENT
(*1990)

Tato franctzska umelkyra
pracuje v médiu fotografie.
V diele Cachée n°2 sa pouzitim
masky napaja na charakterové

kvality macky - slobodu
a eleganciu.




Viytvor sim
asku mad
acky z papierovej hmoty (p
apier-maché)

.yazelinu alebo olej

.toaletny papier alebo obrasky
. noviny

. noznice

. muaku

. tekuté \epidlo

. temperové farby

. tetec

1. Na zakladnd formu (mdze to byt nafuknuty balon)
nanes vrstvu mastného Krému, vazelinu, alebo rast\'\nny olej.

8. Toaletny papier (obr\',\sky) 2 novinovy papier natrhaj
na malé prazky @ namot do nadoby S pastou aby nasiakli.

a. Pap\erové pasy nalepuj N& palén vrstvu po vrstve a formuj
do poiadovaného fvaru masky macky. Je dolezité nanasat
kazdu nasledujucy vrstvu rovnomerne

5. Masku nechaj sudit 2-3 dni pri izbovej teplote. Po \/ysuéeni
masku odstran zo sakladne) formy (ba\éna), vyrez otvory pre odi
a zarovnaj okraje. Po bokoch masky vytvor dierky pre gum'\c':ku.

6. Masku lubovolne yymalujte temperOV\'/m'\ farbami.
Mozes ju tiez ozdobit flitrami, el Kaskami \atky.

g.ac.hée n°2, 2015
igitalna fotografia, 63 x 42
! cm



Matt MORRIS
(*1968)

Americky umelec, ktory
zostavuje napadité kompozicie
z najdenych predmetov a starych hraciek.
Digitalna fotografia Ape with Citroén
(Opica s Citroénom) pripomina scénu
z hollywoodského filmu,
nechava vSak na nas, aby sme
dotvorili naznaceny pribeh.

Ape with Citroén (Opica s Citroenom), 2017,
digitalna fotografia C-typ, priemer 50 cm



Uloha:
Vymysli a napis svoj kratky pribeh k fotografii.

Opica s Citroénom

a °P}"taj sa ka
aky pribeh p
grafij Vidia oni

Maratoy,
a foto-




Marc VILALLONGA
(*1966)

Spanielsky umelec, venuije sa
najma digitalnej fotografii, pricom sa
inSpiruje estetikou reklam a sticasného
dizajnu. Prace Gos a Mico zo série
Family Toys (Rodinné hracky)
predstavuju zvieracich super-
hrdinov, ktori su aplikovani
na formu dezodorantovych
obalov.

Mico a Gos z cyklu Family Toys, 2008,
digitalna fotografia, 40 x 30 cm




Uloha:

Najdi si prdzdnu sklenent flasu zaujimavého tvaru. Pomocou farieb
na sklo z nej vytvor postavu psa alebo opice. Flasa méZe podla tvaru
sluzit ako vdza, naddoba na ¢aj alebo iné drobnosti.



Pola DWURNIK
(*1979)

V tvorbe polskej umelkyne
zohravaju zvierata délezitu Ulohu
- sU partnermi, priatelmi a rozprava¢mi
pribehov. V sérii Apolonia's Garden
(Zahrada Apolénie) zobrazuje
samu seba v spolo¢nosti
vybranych zvierat.

Two faithful dogs (Dva verné psy), 2012,
olej na platne, 46 x 55 cm



Uloha:
Domaluj temperovymi farbami
do diela svoj autoportrét.

Apolonias Garden (Zahrada Apolénie), 2011,
olej na platne, 46 x 55 cm

Vies, ¢o je to
AUTOPORTRET?

Je to portrét autora
samotného.
Autoportrét vznika tak,
Ze sa umelec pri malbe
pozera do zrkadla.



Twins (Dvoji¢ky), 2013,
olej na platne, @ 170 cm,
zo zbierky galérie,

M 2112

Matas LANYI
(*1981)

Je maliar, videoumelec a tvorca
instalacii. Vo svojej tvorbe dlhodobo
vedie dialég s ndbozenstvom
a digitalizaciou. Malba Twins je
inSpirovana obrazmi konzumného
sveta, pricom hlavy pravekych
macacich Seliem napovedaju
o nebezpecenstve.

Dokazes
priradit nazvy skupin
k telam zvierat?

- Selmy - vtaky - hlodavce -
- kopytniky - plazy -
Uloha: - ryby - obojzivelniky -
Nd&jdi v starych ¢asopisoch obrdzky - primaty -
zvierat. Vystrihni im hlavy a dolep
do vyznacenych priestorov ku réznym
telém, aby vznikli fantastické tvory!







Jana FARMANOVA
(*1970)

Vo svojej tvorbe zachytava ¢aro
kazdodennosti. V diele
Dievca s kocurikom namalovala svoju
dcéru s mackou Sfinx. Macky
Sfinx su bez srste, napriek tomu

Diev¢a s koctrikom, 2018, su velmi hebké na dotyk.
olej na platne, 150 x 130 cm

Uloha:

Vytvor macke svetrik z farebnych baviniek, aby v zime neprechladla.
Réznofarebné bavinky nalepuj do poZadovaného tvaru. MézZes pritom
vytvorit na svetri zaujimavy vzor (napr. srdiecko alebo hviezdu).






Infantka ZINA Il., zo série
Respect to Velazquez, 2017,
olej na platne, 160 x 130 cm

Infantka HATO, zo série
Respect to Velazquez, 2015,
olej na platne, 130 x 90 cm




lepidlo lepidlo

A B C

Uloha:

Viytvor si macaciu korunu. Najprv vyfarbi motiv farebnymi pastelkami.
Vlystrihni jednotlivé Casti. Prilep casti B a C po strandch casti A. Primeraj
na svojej hlave a podla potreby skrdt Uzky pdsik D. Po jeho koncoch daj
lepidlo a spoj ¢asti B a C tak, aby vznikla uzavretd macacia koruna.



Matas MATATKO
(*1984)

Venuje sa malbe a ilustracii.
Jeho diela pracuju s iréniou. Dielo
Hanumdn predstavuje dolezitého boha
indického hinduistického nabozenstva. Hanuman, 2019,

kombinovana technika

Hanuman sa zobrazuje ako
na platne, 100 x 80 cm

poloclovek - poloopica
s viacerymi rukami, v ktorych
ma rézne atributy*.

*atribut = podstatny znak predmetu
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Uloha:

Hanumdn je bohom bojovnikom. Skus bojovat proti chorobe, hltposti
a lenivosti tak, Ze vyfarbis jednotlivé atriblty - proti chorobe zelenou,
hldposti ¢ervenou a lenivosti modrou farbickou.



K
Anka LESNIAK \Wh:-
(*1978)

Sucasna polska umelkyna vystavuje
dielo Hekate, ktoré je zobrazenim
gréckej bohyne magie, ¢arodejnictva a noci.
Tato bohyna sa ¢asto zobrazovala
v spolocnosti ¢iernych maciek.
Typické pre macky su ich svietiace
odi, ktoré vyvolavaju v ludoch
pocit tajomna a strachu.

|

Hekate, 2014,
z cyklu Incarnations (Vtelenia),
digitalna fotografia, lightbox, 70 x 70 cm




Uloha:
Viytvor si svietnik so svietiacimi ocami!

Potrebuijes: -
- rychloschniicu modelovaciu hmotu [

- tupy nozik
- valéek (pripadne flasu)

- pravitko

- temperové farby Q
- misku s vodou

- Stetec

1. VVypracuj hmotu v rukach, aby bola trochu tvarnejsia
avyvalkaj z nej plat hruby asi 0,5 cm.

2. N3ajdi vacsi pohar (s priemerom asi 9 cm) a obkresli ho na plate
hmoty. Ziskas tak kruhovy zaklad svietnika.

3. Nasledne si vyvalkaj dalsi plat s hrdbkou asi 0,5 cm
a rozmermi priblizne 8 x 20 cm, ktory bude tvorit steny svietnika.
Ten natoc okolo pohara.

4. Do stien svietnika vyreZ otvory v tvare odi.

5. Pockaj kym modelovacia hmota stvrdne, potom mézes
pohar odstranit.

6. Vyfarbi vonkajsiu stranu svietnika tmavymi odtierimi farieb
(tmavomodra, tmavocervend, tmavozelend). Tmava farba svietnika

zvyrazni kontrast svetla zo sviecky. Pockaj, kym farba uschne.

7. VVecer vloz do svietnika ¢ajovu sviecku a urcite ta potesi vysledok!



Antonia PRINZ
(*1999)

Je mladou nemeckou umelkyriou,
ktord ma schopnost vidiet okolo seba
mnozstvo podivuhodnych veci.
Kresba Hello | have 1 dog Il. je v linii
autorkinych portrétov rodiny,
priatelov a znamych.
Zobrazuje jej starého
otca so psom.

Hello | have 1 dog ., 2020,
ceruza na papieri, 20 x 30 cm




Uloha:
Urob skicu seba a svojho psika, ¢i iného zvieratka,
ktoré by si chcel/a mat pri vasej obltibenej spolo¢nej &innosti.



Igor ONDRUS
(*1972)

Jeho malba je dennikovym zdznamom
malych pribehov a preZivania autora.
Opica Bonobo, s ktorou sa umelec stretol
v ZOO, je podobna Simpanzovi a Zije
v skupinach so silnymi socialnymi
vazbami. Obraz predstavuje
Stastie pritomnej chvile.

Bonopo, 2011,

olej na sololite, 80 x 60 cm




Uloha:

Opica leZi na rozkvitnutej Iuke a tesi sa zo sinka, akoby sa opalovala.
Pouzi lubovolnt vytvarni techniku a skus navrhndt plavky,

aké by sa jej pacili.




Chatte noire, 1996 - 2006,
fotografia, 29 x 40 cm,
zo zbierky galérie, F 1674

Uloha:
Vytvor svoj vlastny osobity zverinec maciek, alebo inych zvierat.

Potrebuijes:
réznofarebné voskové pastelky, ¢ierny tus, Stetec, velky klinec

4. Stranu vpravo vyfarbi voskovymi pastelkami. V hrubej vrstve nanasaj
rézne svetlé a vyrazné farby tak, aby pokryli celt plochu papiera.

2. Potom celu plochu vymaluj ¢Giernym tuSom v 2 aZ 3 vrstvach.
3. Klincom vytvor kresbu zvierat tak, Ze budes postupne vyskrabavat casti

cierneho tusu. Odstranenim vrstvy tusu odkryjes farby voskovych pasteliek,
ktoré si predtym naniesol na papier.



Priestor pre tvoje Sikovné ruky!



Start, 2015,
kolorovana sadra,
55 x 100 x 72 cm

Miro TRUBAC
(*1986)

Autorove socharske prace
sa vyznacuju poetickym humorom
a Cerpaju inspiraciu z lokalneho prostredia.
Skulptura Start zobrazuje detsku
zlomyselnost ako hlupe
preukazovanie hrdinstva v partii
rovesnikov.




Uloha:

Porozmyslaj ako sa spréavame k zvieratdm. Ktorym zvieratdm ubliZujeme
a ako? Viytvor si skulptiru (*skulptdra je iné slovo pre sochu) vybraného
zvierata podobnou technikou ako pracuje umelec.

Potrebujes: %

- staré skatul'ky a skatule réznej vel'kosti

- lepidlo

- staré obvazy alebo nastrihané pasy bavinenej latky
-sadru

- nddobu s vodou (plastovy kelimok)

- akrylové farby

- Stetec

-igelit

1. Podlahu alebo pracovny stdl prikry igelitom.

2. Jednotlivé Skatule zlep spolu tak, aby vytvorili ,kostru” zvierata.
3. Do nadoby s vodou postupne syp sadru a miesaj,

kym sa nevytvori biela tekutina o hustote riedkeho jogurtu.

Pozor, sadra bude rychlo tuhnut, preto musis pracovat rychlo.

4. Postupne namacaj v riedkej sadre staré obvazy, alebo pasy latky
a obtacaj ich okolo skatul. Pokracuj kym nevytvoris tvar vybraného zvierata.

5. Nechaj svoje dielo zaschnut a potom zviera vyfarbi akrylovymi farbami.
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